I\ ﬁ\/ 3+ :
evropsky I 3

SOC|aInI . l OP Vzdélavani
fond v CR EVROPSKA UNIE pro konkurenceschopnost

INVESTICE DO ROZVOJE VZDELAVANI

Prirodni vedy aktivné a interaktivné

Elektronicky material byl vytvofen v ramci projektu OP VK CZ.1.07/1.1.24/01.0040

Zvysovani kvality vzdélavani v Moravskoslezském kraji
Stfedni primyslova Skola stavebni, Havifov, pfispévkova organizace

Nazev EM Pohyb | — pochopeni zakladnich druht pohybu

Nazev sady EM FIL FYZ 01

Vzdélavaci obor Fyzika

Vzdélavaci oblast | Clovék a pFiroda, Informaéni a komunikaéni technologie

Autor Mgr. Olga Filipova
Roénik 1. rocnik
Anotace Poznani zakladnich typd pohybu, vypocet zrychleni, drahy a primérné

rychlosti. Sestrojeni grafu zavislosti rychlosti na ¢ase a prace s grafem.




Kinematika

Prehled vzorcu

Nazev pohybu Zrychleni Rychlost Draha
Rovnomérny a=0 v = konst. s=vt
o . 1
Rovnomérné zrychleny a = konst. vV =Vy+ at S=5p+ Vot + Eat2
—_— . 1
Rovnomérné zpomaleny a = konst. V =Vg- at S =5p+ Vot - Eat2

Prvnich 5 minut se hmotny bod pohybuje stalou rychlosti 6 m.s™.

Nasledujicich 1500 s hmotny bod rovnomérné zrychluje na rychlost 129,6 km.h™.
Touto stalou rychlosti se pak bude pohybovat jednu Sestinu hodiny.

Nyni se rychlost bodu zac¢ina rovnomérné sniZovat az do tplného zastaveni.
Celkova doba pohybu od pocatku je 1 hodina.

1) Sestrojte graf zavislosti rychlosti hmotného bodu na ¢ase a oznacte soufadnicové osy znackou fyzikalni
veli¢iny a jednotkou
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V jednotlivych usecich
a) pohyby pojmenujte
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3. usek

4. usek

b) urcete zrychleni daného pohybu
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. Usek

1
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(@)

) urcete dradhu, kterou bod urazi v jednotlivych Usecich
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1
2
3. usek
4. Usek

Vypoctéte prameérnou rychlost za celou dobu pohybu.

Z grafu vyCtéte a barevné v ném vyznacte, jakou okamzitou rychlost ma bod v ¢ase 25 minut
od pocatku pohybu. Tento udaj ovérte vypoctem.

Z grafu vyctéte a barevné v ném vyznacte, jakou okamzitou rychlost ma bod v ¢ase 50 minut
od pocatku pohybu. Tento udaj ovérte vypoctem.




